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Anmerkugen fiir den Ausfithrenden

1- Der Interpret soll schwarze Kleidung tragen.

2- "Licht an" bzw. "Licht aus" bezieht sich immer auf einen Lichtspot, der auf den Interpret gerichtet ist.
3- Yor allen "Licht an" Anmerkungen, soll der Interpret in der Spielhaltung verharren.

4- Die Biihne soll dunkel sein. .

5- ERLAUTERUNGEN zur NOTATION:
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Die Partitur ist transponierend notiert (klingt eine Quarte tiefer), auler bei den 4-Kanal Tonbandstimmen ab Takt 273,
die Klingend notiert sind (gilt fiir beide Auffithrungspartituren).

Gesamtdauer = ca. 32 Min.




Erlduterungen zum Tonbandteil

Der Tondbandteil besteht aus 9 verschiedenen 4-Kanal Takes, die in der Partitur mit verschiedenen
Graustufen dargestellt sind. zB.:

bzw.

Erliuterungen zum Live-elektronikteil

AM. = Amplitudenmodulation
EM = Frequenzmodulation
S.&H. = Sample & Hold

Tr.t = Transpositionsratio (zb. 2:1 bedeutet eine Oktave
héher, 3:2 bedeutet eine Quinte iiber die Oktave, usw)

Allgemeines
Das Stiick existiert in 2 Auffithrungsmoglichkeiten:

1- Altfléte, 4-Kanal-band und Live-electronics, wobei die
Live-elektronik vom AUDIACsystem der Folkwang-Hochschule
in Essen (Deutschland) gesteuert wird. Diese Auffiihrungsmoglichkeit

gilt ab Seite 1a (Takt 1)

2 - Altflste, 4-Kanalband und Stereohallgeridt, wobei die vom Audioprozessor erzeugten
Klinge auf dem 4-Kanalband gespeichert sind. Diese
Auffiihrungsmoglichkeit gilt ab Seite 1b (Takt 1)



Erliuterung zu den Tonbandschnitte (Schnellblick)

Das Tonbandmaterial stammt aus einer Reihe gesampleter Klinge, die gleichzeitig mit 2 Yamaha Synthezisern (TG 77
und TX 802) erzeugt wurden. Diese Klinge wurden mit den iiblichen Tonstudiotechniken (analog und digital) bearbeitet und in 8
verschiedenen vierkanalige "TAKES" zusammengemischt . Dazu kommt ein Take 9, das nicht mit diesem Material realisiert

worden ist, sondern mit einem Analogsynthesizer (SYNLAB).
Aufler den 2 Yamaha Synthezisern, wurden folgende Programme bzw. Gerite benutzt: "Sound Designer", "Common Music Lisp

(Stella)", "Celsyus" von Friedhelm Hartmann, Hallgerite Lexicon 480L und PCM70 (Version 2 und 3), AUDIACsystem der
Folkwang- Hochschule in Essen, Akai S1000 (Sampler), Filterbinke, Analogsynthesizer SYNLARB der Folkwang-Hochschule

Essen, 2-4-8 und 16-Spur Tonbandmaschinen.
Kurze Beschreibung_aller 9 Takes

Take 1 besteht aus 3 verschiedenen Klingen, die in einem Sample zusammengemischt wurden. Sowohl die Struktur des
Teils, als auch die 9 Glissandi (die aus dem selben Material stammen) wurden danach mit LISP (Common Music) programmiert.

Das Ganze wurde spéter mit verschiedenen Hallprogrammen zusammengemischt.

Take 2 besteht aus einer Kombination aller Samples, die mit verschiedenen Verfahren (Hall, Transpositionen, Filter, usw.)
bearbeitet wurden. Urspriinglich bestand Take 2 aus zwei verschiedenen Takes, die spéter zusammengemischt wurden.

Take 3 funktioniert als Briicke zwischen Take 2 und 4 und wurde aus Klidnge von Take 2 gemacht, mit anderer Verhallung.

Take 4 ist die Krebsumkehrung vom zweiten Teil von Take 2 mit leichten Variationen.

Take § wurde mit vielen Samples komponiert. Die ganze Glissandostruktur wurde im Studio mit dem AUDIACsystem
programmiert und spiter verhallt.

!fak‘g 6 wurde mit den selben Samples wie Take 1 komponiert. Die Struktur wurde mit CELSYUS programmiert.
Take 7 ist genau wie Take 6 komponiert, aber eine Oktave tiefer transponiert, mit Filtern bearbeitet und anders verhallt.

[ake § ist eigentlich die erste Minute von Take 2, aber eine Oktave tiefer transponiert und mit Filtern und Hall weiter
bearbeitet. .



[ake 9 wurde mit den SYNLAB Synthesizer realisiert. Es besteht aus der Filtrierung eines Rauschens (mit
Resonanzfiltern), bis zum Ton Fis 3.

Die Programmierung des AUDIACSystem fiir den gesamten Live-Elektronikteil und fiir das Take 5 wurde vom Prof. Markus
Lepper (Folkwang Hochschule-Essen in Deutschland) realisiert.



Schaltplan fiir die Auffithrungsmoglichkeit Nr. 1 (mit Audioprozessor)

-4 Kanile fiir den Output des Tonbandes. (Geroutet jeweils zu den OUTPUTKANALEN 1 - 4)

-4 Kanile fiir den Output des AUDIACSSYSTEMS (Live-Electronics) (Geroutet jeweils zu den OUTPUTKANALEN 1-4)

- 1 Kanal fiir das Raum-Mikrofon (Takte 194 bis 200) (Geroutet zum Eingang des AUDIACSSYSTEMS)

- 1 Kanal fiir das Floten-Mikrofon. (Geroutet zum Eingang des AUDIACSSYSTEMS und zum RAUMVERSTARKUNGSKANAL)
- 1 Kanal fiir den Eingang des AUDIACSSYSTEMS.
- 1 Kanal fiir die RAUMVERSTARKUNG der Altflote.

Insgesamt 12 Kanile + 4 OUTPUTKANALE (1 - 4)

Die Raumverteilung des Tonbandes ist in gegensitzlicher Richtung der Live-Electronics komponiert worden. Daher muf§ die
Kanalverteilung zum OUTPUT so eingestellt werden, wie die untere Grafik darstellt.

Tonband

Disposition aller 4 Lautsprecher

Richtung

0

Vome Vorne
Links Rechts
1 2
Biihne
Publikum
4 3
Hinten Hinten
Links Rechts

Live-Electronics

Richtung




Schaltplan fiir die Auffiihrungsméglichkeit Nr. 1 (mit Audioprozessor)
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Gegensitze
(gegenseitig)

fiir Altflote, 4-Kanaltonband und Live-electronics

Programmierungsdatei

CommonMusic (Lisp) Algorithmen
(Take 1 vom 4-Kanaltonband (Dauer = 00:00 bis ca. 05:30)



Common Music (Lisp) Algorithmen

Die ersten 5 1/2 Minuten des Tonbandteils wurden mit Common
Music (Lisp) programmiert. In der Partitur ist dieser Teil unter dem
Namen "LISP Algorithm - Crescendo Struktur + Glissandigruppen "
auf der Seite -3- zu finden

o 2k ok e 3 o e sk ok ok sk ke

(MERGE CRESCENDOSTRUKTUR+GLISSANDIGRUPPEN (start 00)
(algorithm HAUPTALGORITHM CrescStruk midi-note (length 270 start 00)
(vars (Divisor 0) (GesamtDauer 0) (x .35) (Increment 0) (Pitch-Increment S 3ae)

;:,HAUP’I‘ALGORITHM = CRESCENDOSTRUKTUR
:::Es werden 4_stimmige Akkorden programiert.

(setf Note (item (Pitches (CHORD (notes

b3bfagsgfsfedsdcesc
b2bfagsgfsfedsdesc
blbfagsgfsfedsdcsc inheap for4))

D)

-:Jede Note der Akkorden wird incrementiert mit Pitch_increment, so daf Jede
;;;Tonhshe anders wird.

(sctf Note (+ Note Pitch-Increment))
(UNLESS-CHORDING

:::Mit einer Grunddauer von 6 sck.(viertel) werden die Rhythmen durch Zufall
:::Zahlen geteili(Sechzehntel=40)
::Die folgende Funktion erlaubt dag die Gesamtdauer = Length ist
(setf divisor (interpl (mod count length) 0 1
(/ length 12) (between 1 3.00)
(/ length 6) (between 1.50 5.00)
(/ length 3) (between 3.49 8.50)
(/ length 1.50) (between 5.73 14.23)
(- length 1) (between 9.98 15.71)))

(setf thythm (/i divisor)) 3i;

(setf duration Rhythm)

(setf amplitude (interpl (mod count length)
0 x (- length (/ length 5)) (* 2.5715 x) (- length 1) x))
+:Ein decresc fiir das letzte 20% (/ 5)

(setf Increment (+ Increment 1))
(setf Pitch-Increment (+ (* Increment .05) Pitch-increment))
(setf Gesamtdauer (+ GesamtDauer Rhythm ))

) ;;;von UNLESS-CHORDING
):svon Alg.

5::(337.1065609039886 Sck.---> GesamtDauer mit 270 Elementen (bei der Aufnahme)

;;;**********’l*#*#*************t****#t*t***#*tt*****t**#*tt**t********t

(MERGE GLISSANDI /1-29 (Start 59) ;; Start bei Sekunde 59 des
++"HAUPTALGORITHM"

(algorithm gliss-01-U/D-cres/decr midi-note (length 144 start 0.259)
(vars (x.1) (y .05) (Incr. 0) (Pitch-Increment 1) (gesamtdauer 0) (i 50)
(MaxAmpl/Hptalg .9) (z .0001))

i arkkkr ik GESAMTDAUER ---->20.716392000000088 Sck #¥*#+*+*

(scif note (item (Pitches
clcsddseffsggsabfb
c2csddscffsggsabfb
c3csddscffsggsabfb
cdcsddseffsggsabfb
cS5csddseffsggsabfb
c6csddseffs ggsabf
bbfagsgfsfedsdesc
bSbfagsgfsfedsdesc
bdbfagsgfsfedsdesc
b3bfagsgfsfedsdcesc
b2bfagsgfsfedsdcsc
blbfagsgfsfedsdcscc)))

(sctf note (+ note Pitch-Increment))

(setf rhythm i)



(setf rhythm (COND
((< Count (/ length 2)) (* Rhythm y (setf y (+ Yy 2)));5;ACCELERANDO
((* Rhythm y (setf y (- y 2))))));:;RITARDANDO
(setf duration RHYTHM)

(setf amplitude (interpl (mod count length) 0 x
(/length 2) (* (* (/ MaxAmpi/Hptalg 300) 59.259) 2.5)
(- length 1) x))

(setf Incr. (+ Incr. 1))

(setf Pitch-Increment (- (* Incr. .05) Pitch-increment))

(setf Gesamtdauer (+ Gesamtdauer duration))
)5 ***ENDE 01
;u**#****t********tt*****#**t*#*#***************#******#**************
(algorithm gliss-02/D-U/decres/cres midi-note (length 156 start 44.701)

(vars (x .0001) (y .03) (Incr. 0) (Pitch-Increment 1) (gesamtdauer 0) (i 50)

(MaxAmpl/Hptalg .9) (z .0003))

s *H¥ SRR GESAMTDAUER ---->13.919022 Sck. #*###*s# 4+

(setf note (item (Pitches fledsdcsc
b6bfagsgfsfedsdesc
bSbfagsgfsfedsdcesc
b4bfagsgfsfedsdcsc
b3bfagsgfsfedsdesc
b2bfagsgfsfedsdesc
blbfagsgfsfedsdcsc
cesddseffsggsabfb
c2csddseffsggsabfb
c3csddseffsggsabfb
cdcsddseffsggsabfb
cScsddseffsggsabfb
c6csddseffsggsabfb
c¢7csddsef7))

(setf note (+ note Pitch-Increment))

(setf rthythm i)
(setf rhythm (COND
((< count (/ length 2)) (* Rhythm y (setf y (+ y 2))));;; ACCELERANDO
((* Rhythm y (setf y (- y 2)))))) ;:;RITARDANDO
(setf duration RHYTHM)

(setf amplitude (interpl (mod count length) 0 (* (* (/ MaxAmpl/Hptalg 300) 103.701)
2)
(/length 2) x
(- length 1) (* (* (/ MaxAmpl/Hptalg 300) 103.701) 2)))

(setf Incr. (+ Incr. 1))
(setf Pitch-Increment (-(* Incr. .05) Pitch-increment))
(setf Gesamtdauer (+ Gesamtdauer duration))

)i ***ENDE 02
;;*t**t*ti****************t**t***#****i#****t#**#**t#t‘*t**t**t*#*****
(algorithm gliss-03-U-D/cres-decr midi-note (length 134 start 81.737)
(vars (x.2) (y .03) (Incr. 0) (Pitch-Increment 1) (gesamtdauer 0) (i 30)
(MaxAmpl/Hptalg .9) (z .0005))

5y #*#* GESAMTDAUER —-—> 9.161580000000002 Sek *** %4+

(setf note (item (Pitches
cslddseffsggsabfb
c2csddseffsggsabfb
c3csddseffsggsabfb
cdcsddseffsggsabfb
cScsddseffsggsabfb
c6csddseffsg
fsfedsdcesc
b5bfagsgfsfedsdcsc
bdbfagsgfsfedsdcsc
b3bfagsgfsfedsdese
b2bfagsgfsfedsdesc
bibfagsgfsfedsdcsc))

(setf note (+ note Pitch-Increment))

(setf rhythm i)
(setf rhythm (COND
((< count (/length 2)) (* Rhythm y (setf y (+y2));;:ACC
((* Rhythm y (setf y (- y 2)))))) ;5;RIT
(setf duration RHYTHM)

(setf amplitude (interpl (mod count length) 0 x
(/length 2) (* (* (/ MaxAmp!/Hptalg 300) 140.737) 1.7)
(- length 1) x))

(setf Incr. (+ Incr. 1))
(setf Pitch-Increment (-(* Incr. .05) Pitch-increment))
(setf Gesamtdauer (+ Gesamtdauer duration))

)i ***ENDE 03

.ntt#******‘#*##**##****#***#**#*t***t#**#t*ti#tt***tt*##**#**#**ti***
"

(algorithm gliss-04/U/cresc midi-note (length 132 start 90.89858)



(vars (x.2) (y .03) (Incr. 0) (Pitch-Increment 1) (gesamtdauer 0) (i 30)
(MaxAmpl/Hptalg .9) (z .0001))

i **s*Rsk s GESAMTDAUER ----> 4.405566000000014  Sck, *skksk ks

(setf note (item (Pitches
clccescsdddsdseefffsfsgggsgsaabfbfbb
c2ccscsdddsdseefffsfsgggsgsaabfbfbdb
c3ccscsdddsdseefffsfsgggsgsaabfbfbb
cdccscsdddsdseefffsfsgggsgsaabfbfbdb
cScesesdddsdseefffsfsgggsgsaabfbfbb
c6ccscsdddsdseeff
)

(setf note (+ note Pitch-Increment))

(setf Incr. (+ Incr.i 1))

(setf Pitch-Increment (+ (/ incr. (* i (* i 1)) Pitch-increment))

(setf rhythm i)
(setf rhythm (COND
((< Count (/ length 2)) (* Rhythm y (setf y (+ y 2)))) 5::ACC
((* Rhythm y (setf y (- y 2)))))) ::RIT
(setf duration RHYTHM)

(setf amplitude (interpl (mod count length) 0 x
(- length 1)(* (* (/ MaxAmpl/Hptalg 300) 152.79697)

1.D)

(setf Gesamtdauer (+ Gesamtdauer duration))
;i ***ENDE 04
;;;**t**##*#**i***t*******#*‘*t#***#*#t**#t*t*****##**#**###********i**
{algorithm gliss-05-U/D-decres midi-note (length 123 start 94.9590632)
(vars (x.2) (y .03) (Pitch-decrement 860) (gesamtdauer 0) (i 30) .
(MaxAmpl/Hptalg .9) (z .0001))

s3;4###%3++GESAMTDAUER —-->4.060483200000013 Sck. ¥+ +# sk

(setf note (item (Pitches
b6bbfbfaagsgsggfsfsffeedsdsddescesce
b5bbfbfaagsgsggfsfsffeedsdsddescsce
b4bbfbfaagsgsggfsfsffeedsdsddcscesce
bl3bbfbfaagsgsggfsfsffeedsdsddesesce
b2bbfbfaagsgsggfsfsffeedsdsddcescesce
bl b b)) .

(setf note (+ note Pitch-decrement))

(setf Pitch-decrement (- Pitch-decrement (/1 5)))

(setf rhythm i)
(setf rhythm (COND
((< count (/length 2)) (* Rhythm y (setf y (+ y 2)))) ;;;ACC
((* Rhythm y (setf y (- y 2)))))) ;s;RIT
(setf duration RHYTHM)

(setf amplitude (interpl (mod count length) 0 (* (* (/ MaxAmpl/Hptalg 300)
161.1483832) 1.6)
(- length 1) x))

(setf Gesamtdauer (+ Gesamtdauer duration))
)i ***ENDE 05
;;;**##*************t*t*t*******i*tlt*tttt***t*t*t##*t***#t******#******
(algorithm gliss-06/D-U/decres/cres midi-note (length 162 start 115.07)
(vars (x.0001) (y .03) (Incr. 0) (Pitch-Increment 1) (gesamtdauer 0) (i 10)
(MaxAmpl/Hptalg .9) (z .0005))

;;;**##****#*GESAMTDAUER -->43119 Sek, ¥k

(setf note (item (Pitches fledsdcsc
b6bfagsgfsfedsdesc
bSbfagsgfsfedsdesc
bdbfagsgfsfedsdcsc
b3bfagsgfsfedsdcsc
b2bfagsgfsfedsdcsc
blbfagsgfsfedsdcesc
ccsddseffsggsabfb
c2csddseffsggsabfb
c3csddseffsggsabfb
cdesddseffsggsabfb
cScsddseffsggsabfb
c6csddseffsggsabfb
c6csddseffs g gsabfb)))

(setf note (+ note Pitch-Increment))

(setf rhythm i)
(setf rhythm (COND
((< count (/ length 2)) (* Rhythm y (setf y (+ y 2))));;; ACCELERANDO
((* Rhythm y (setf y (- y 2)))))) ;;;RITARDANDO
(setf duration RHYTHM)

(setf amplitude (interp! (mod count length) 0 (* (* (/ MaxAmpl/Hptalg 300) 174.07)
1.5)
(/length 2) x
(-length 1) (* (* (/ MaxAmpl/Hptalg 300) 174.07) 1.5)))



(setf Incr, (+ Incr. i))

(setf Pitch-Increment (-(* Incr. .05) Pitch-increment))

(setf Gesamtdauer (+ Gesamtdauer duration))
) ***ENDE 06
;;;****#***#t*i***#******t#tt*t*#*#t*#*****************t***t***t*#*****
(algorithm gliss-07-U/D/decres-cres midi-note (length 168 start 119.3819)

(vars (x .001) (y .03) (Incr. 0) (Pitch-Increment 1) (gesamtdauer 0) (i 10)

(MaxAmpl/Hptalg .9) (z .0003))

ket GESAMTDAUER ---->3.137652 Sek. *¥#*kk*

(setf note (item (Pitches
clesddseffsggsabfb
c2csddseffsggsabfb
c3csddseffsggsabfb
cdcsddseffsggsabfb
cScsddseffsggsabfb
c6csddseffsggsabfb
c7csddseffedsdesc
bobfagsgfsfedsdcsc
bS5bfagsgfsfedsdesc
bdbfagsgfsfedsdesc
b3bfagsgfsfedsdesc
b2bfagsgfsfedsdesc
blbfagsgfsfedsdecsc
blbfagsgfsfedsdcsc))

(setf note (+ note Pitch-Increment))

{setf rhythm i)
(setf rhythm (COND
((< count (/ length 2)) (* Rhythm y (setf y (+y 2)))) ;;ACC
((* Rhythm y (setf y (- y 2)))))) si;RIT
(setf duration RHYTHM)

(setf amplitude (interpl (mod count length) 0 (* (* (/ MaxAmpl/Hptalg 300)
178.3819) 1.45)
(/length 2) x
(- length 1) (* (* (/ MaxAmpl/Hptalg 300) 178.3819)
1.45))

(setf Incr. (+ Incr. i))

(setf Pitch-Increment (-(* Incr. .05) Pitch-increment))

(setf Gesamtdauer (+ Gesamtdauer duration))
)i***ENDE 07

;;*ttt**ttttt*t*******#**ti****t*#***#***#ﬁ**it****t***i‘*#*******t***

(algorithm gliss-08/D-U/decres midi-note (length 162 start 122.519552)
(vars (x.01) (y .03) (Incr. 0) (Pitch-Increment 1) (gesamtdauer 0) (i 10)
(MaxAmpl/Hptalg .9) (z .0001))

siy#wesksks s GESAMTDAUER ---->1.887084 Sk, ### % w ks

(setf note (item (Pitches fledsdcsc
bobfagsgfsfedsdcsc
bSbfagsgfsfedsdcesce
bdbfagsgfsfedsdcesc
bl3bfagsgfsfedsdcsc
b2bfagsgfsfedsdcsc
blbfagsgfsfedsdcsc
ccsddseffsggsabfb
c2csddseffsggsabfb
c3csddseffsggsabfb
cdcesddseffsggsabfb
cS5csddseffsggsabfb
cScsddseffsggsabfb
c6esddseffsggsabfb))

(setf note (+ note Pitch-Increment))

(setf rthythm i)
(setf rhythm (COND
((< count (/length 2)) (* Rhythm y (setf y (+ y 2))));;; ACCELERANDO
((* Rhythm y (setf y (- y 2)))))) ;;RITARDANDO
(setf duration RHYTHM)

(setf amplitude (interpl (mod count length) O (* (* (/ Max Ampl/Hptalg 300)
181.519552) 1.4)
(-length 1) x))

(setf Incr. (+ Incr. 1))

(setf Pitch-Increment (-(* Incr. .05) Pitch-increment))

(setf Gesamtdauer (+ Gesamtdauer duration))
)i ***ENDE 08
;n*tt****#***t**t*t*****************#*#**t**itt*‘i##***‘***t*#*#*t*##t
(algorithm gliss-09/U-D/cres midi-note (length 162 start 124.406636)

(vars (x .001) (y .03) (Incr. 0) (Pitch-Increment 1) (gesamtdauer 0) (i 10)

(MaxAmpl/Hptalg .9) (z .0001))

1 #eesrasr GESAMTDAUER ----> 1.887084 Sk, #+#*#s#sxx

(sctf note (item (Pitches
clcsddseffsggsabfb



c2csddseffsggsabfb
c3csddseffsggsabdfb
cdcsddseffsggsabfb
cS5csddseffsggsabfb
cS5csddseffsggsabfb
c6csddseffsggsabfb
c7csddsef

b6bfagsgfsfedsdcesc
bSbfagsgfsfedsdcsc
bdbfagsgfsfedsdesc
b3bfagsgfsfedsdesc
b2bfagsgfsfedsdcsc

blbfagsgfsfedsdcsc )

(setf note (+ note Pitch-Increment))

(setf rhythm i)

(setf rhythm (COND

((< Count (/ length 2)) (* Rhythm y (setf y (+y 2)))) :;:ACC
((* Rhythm y (setf y (- y 2))))) 5;:RIT

(setf duration RHYTHM)

(setf amplitude (interpl (mod count length) O x (- length 1) (* (* (/ MaxAmpl/Hptalg

300) 183.406636)1.3)))

(setf Incr. (+ Incr. i))

(setf Pitch-Increment (- (* Incr. .05) Pitch-increment))
(setf Gesamtdauer (+ Gesamtdauer duration))

)i ***ENDE 09

«oo 3 a2 2 o o ok ol o ol sl o o ool ool ol ol ol s ook ol ol ok ol ol o o o o o ol o ool o e ok e sl ol ok o o ok sk afolole ok sl ko ok ok ok
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(algorithm gliss-10/D-U/decres midi-note (length 162 start 126.29372)
(vars (x .01) (y .03) (Incr. 0) (Pitch-Increment 1) (gesamtdauer 0) (i 10)

(MaxAmpl/Hptalg .9) (z .0001))

ke esner st GESAMTDAUER —-->1.887084 Sek. *+swssswrs

(setf note (item (Pitches

b6bfagsgfsfedsdcesc
bS5bfagsgfsfedsdesc
bdbfagsgfsfedsdesc
b3bfagsgfsfedsdesc
b2bfagsgfsfedsdcesc
blbfagsgfsfedsdcesc
ccsddseffsggsabfb

c2csddseffsggsabfbd
c3csddseffsggsabfd

fledsdcsc

cdesddseffsggsabfb

cScsddseffsggsabfb

cS5csddseffsggsabfb

c6csddseffs ggsabfb)))
(setf note (+ note Pitch-Increment))

(setf rhythm i)
(setf thythm (COND
((< count (/ length 2)) (* Rhythm y (setf y (+ y z)))):;;;ACCELERANDO
((* Rhythm y (setf y (- y 2)))))) ;;;RITARDANDO
(setf duration RHYTHM)

(setf amplitude (interpl (mod count length) O (* (* (/ MaxAmpl/Hptalg 300)
185.29372) 1.3)
(-length 1) x))

(setf Incr. (+ Incr. i))
(setf Pitch-Increment (-(* Incr. .05) Pitch-increment))
(setf Gesamtdauer (+ Gesamtdauer duration))

)i ***ENDE 10
;;t*i*#*tit*t**#**********##***tt#*#**tttttt#tt**#t##t*tt**#******t#t*
(algorithm gliss-11/U-D/cres-decres midi-note (length 174 start 144.702)
(vars (x.001) (y .01) (Incr. 0) (Pitch-Increment 1) (gesamtdauer 0) (i 45)
(MaxAmpl/Hptalg .9) (z .0001))

R erkk s GESAMTDAUER ----> 1.6617347999999934 Sek, **#¥ s+ sxss

(setf note (item (Pitches
clesddseffsggsabfb
c2csddseffsggsabfb
c3csddseffsggsabfb
cdesddseffsggsabfb
cScsddseffsggsabfb
cScsddseffsggsabfb
c6csddseffsggsabfb
c7csddsef
b6bfagsgfsfedsdcsc
b6bfagsgfsfedsdcesc
bS5bfagsgfsfedsdcsc
bdbfagsgfsfedsdcsc
b3bfagsgfsfedsdcsc
b2bfagsgfsfedsdcsc
blbfagsgfsfedsdcsc )))

(setf note (+ note Pitch-Increment))



(/length 2) x

(setf rhythm i)
(- length 1) (* (/ MaxAmpl/Hptalg 300) 233.332)))

(setf rhythm (COND
((< Count (/ length 2)) (* Rhythm y (setf y (+ y 2)))) ;;;ACC
((* Rhythm y (setf y (- y 2)))))) ;;;RIT
(setf duration RHYTHM)

(setf Incr, (+ Incr. 1))

(setf Pitch-Increment (-(* Incr. .05) Pitch-increment))

(setf Gesamtdauer (+ Gesamtdauer duration))
)i ***ENDE 12
;x*t#t*#*#*t**ﬁ************t***t***t**t**t*#****t###****t#******#*#*t*

(algorithm gliss-13/U-D/cres midi-note (length 174 start 203.954)

(setf amplitude (interpl (mod count length) 0 x
(/length 2) (* (/ MaxAmpl/Hptalg 300) 203.702)

(-length 1) x))

(setf Incr. (+ Incr. 1))

(setf Pitch-Increment (- (* Incr. .05) Pitch-increment))

(setf Gesamtdauer (+ Gesamtdauer duration))
)i ***ENDE 11
kiR kool ORIk kR kR kR ol okl ook kokk o
(algorithm gliss-12/D-U/decres-cresc midi-note (length 174 start 174.332)

(vars (x .01) (y .01) (Incr. 0) (Pitch-Increment 1) (gesamtdauer 0) (i 25)

(MaxAmpl/Hptalg .9) (z .0002))

¥t GESAMTDAUER --—>1.6308439999999973 Sek, %44 wsbkik

(setf note (item (Pitches fledsdcsc
b6bfagsgfsfedsdesc
bSbfagsgfsfedsdcsc
b4bfagsgfsfedsdcsc
b3bfagsgfsfedsdcsc
b2bfagsgfsfedsdcsc
blbfagsgfsfedsdcsc
cesddseffsggsabfb
c2csddseffsggsabfb
c3csddseffsggsabfb
c3csddseffsggsabfb
cdcesddseffsggsabfb
cScsddseffsggsabfb
cScsddseffsggsabfb
c6cesddseffsggsabfb))

(setf note (+ note Pitch-Increment))

(setf rhythm i)
{setf rhythm (COND
((< count (/ length 2)) (* Rhythm y (setf y (+ y z))));;;ACCELERANDO
((* Rhythm y (setf y (- y 2)))))) ;;;RITARDANDO
(sctf duration RHYTHM)

(setf amplitude (interpl (mod count length) 0 (* (/ MaxAmp!/Hptalg 300) 233.332)

(vars (x.001) (y .01) (Incr. 0) (Pitch-Increment 1) (gesamtdauer 0) (i 15)
{(MaxAmpl/Hptalg .9) (z .0003))

¥+ *ws stk GESAMTDAUER ----> 1.5347844000000068 Sek, **+###x s+

(setf note (item (Pitches :
clesddseffsggsabf
c2csddseffsggsabfb
c3csddseffsggsabfb
cdcsddseffsggsabfb
cS5csddseffsggsabfb
cScsddseffsggsabfb
c6cesddseffsggsabfb
clesddsef
b6bfagsgfsfedsdcesc
b6bfagsgfsfedsdcsc
bS5bfagsgfsfedsdcsc
babfagsgfsfedsdesc
b3bfagsgfsfedsdesc
b2bfagsgfsfedsdcsc
blbfagsgfsfedsdcsc )

(sctf note (+ note Pitch-Increment))

(setf rhythm i)
(setf rhythm (COND
((< Count (/length 2)) (* Rhythm y (setf y (+ y 2)))) ;;;ACC
((* Rhythm y (setf y (- y 2)))))) ;5;RIT
(setf duration RHYTHM)

(setf amplitude (interpl (mod count length) 0 x
(-length 1) (* (/ MaxAmpl/Hptalg 300) 262.954)))

(sctf Incr. (+ Incr. 1))
(setf Pitch-Increment (- (* Incr. .05) Pitch-increment))
(sef Gesamtdauer (+ Gesamtdauer duration))

)i ***ENDE 13

u-**##***#*tt*******#*******#****#*##******tt##*##*#***t#***####**#**#
"y



(algorithm gliss-14/D-U/decres midi-note (length 174 start 205.4887844)
(vars (x .01) (y .01) (Incr. 0) (Pitch-Increment 1) (gesamtdauer 0) (i 15)
(MaxAmpl/Hptalg .9) (z .0003))

i3 ¥#*# X214 GESAMTDAUER --~>1.5347844000000068 Sck, **#s#sk

(setf note (item (Pitches fledsdcsc
bobfagsgfsfedsdcsc
b5bfagsgfsfedsdcsc
bdbfagsgfsfedsdcesc
b3bfagsgfsfedsdcsc
b2bfagsgfsfedsdcsc
blbfagsgfsfedsdcsc
cesddseffsggsabfb
c2csddseffsggsabfb
c3esddseffsggsabfb
c3csddseffsggsabfb
cdcsddseffsggsabfb
cScsddseffsggsabfb
cScsddseffsggsabfb
c6csddseffsggsabfb))

(setf note (+ note Pitch-Increment))

(setf rhythm i)
(setf rhythm (COND -
({< count (/ length 2)) (* Rhythm y (setf y (+ y 2))));;; ACCELERANDO
((* Rhythm y (setf y (- y 2)))))) ;;;RITARDANDO
(setf duration RHYTHM)

(setf amplitude (interpl (mod count length) 0 (* (/ MaxAmpl/Hptalg 300)
264.4887844)
(-length 1) x))

(setf Incr. (+ Incr. 1))

(setf Pitch-Increment (-(* Incr. .05) Pitch-increment))

(setf Gesamtdauer (+ Gesamtdauer duration))
);:***ENDE 14
oo 2 e M e 20 a0 2 3 2 e sl e ke ol ae o 3 abe e o 3 o 3k o e o e o o e o e e sl ol o ok ale ok kol ak of e o 3k af e o sk ok o e e ol 30 3k e e o o o ol o ok ok e
(algorithm gliss-15/U-D/cres midi-note (length 174 start 207.0235688)

(vars (x .001) (y .01) (Incr. 0) (Pitch-Increment 1) (gesamtdauer 0) (i 15)

(MaxAmpl/Hptalg .9) (z .0003))

wewsterrst GESAMTDAUER —--> 1.5347844000000068 Sek, ¥¥*swsk sk

(setf note (item (Pitches
clesddseffsggsabfb

c2csddseffsggsabfb
c3csddseffsggsabfb
cdcsddseffsggsabfb
cScsddseffsggsabfb
cScsddseffsggsabfb
cocsddseffsggsabfb
c7csddsef
b6bfagsgfsfedsdesc
b6bfagsgfsfedsdesc
bSbfagsgfsfedsdcsc
bdbfagsgfsfedsdesc
b3bfagsgfsfedsdcsc
b2bfagsgfsfedsdcsc
blbfagsgfsfedsdcsc )))
(setf note (+ note Pitch-Increment))

(setf rhythm 1)
(setf rhythm (COND
((< Count (/ length 2)) (* Rhythm y (setf y (+ y 2)))) ;;ACC
((* Rhythm y (setf y (- y 2)))))) 5;;RIT
(setf duration RHYTHM)

(setf amplitude (interpl (mod count length) 0 x
(- length 1) (* (/ MaxAmpl/Hptalg 300) 266.0235688)))

(setf Incr. (+ Incr. i))

(setf Pitch-Increment (- (* Incr. .05) Pitch-increment))

(setf Gesamtdauer (+ Gesamtdauer duration))
)i ***ENDE 15
;“#ttt‘*********ti***i****t#t**tt*tt#t*tttt*#tt#t‘ﬁ#tt‘#tt‘tt****‘*tﬁ‘
(algorithm gliss-16/D-U/decres midi-note (length 174 start 226.178)

(vars (x.01) (y .01) (Incr. 0) (Pitch-Increment 1) (gesamtdauer 0) (i 5)

(MaxAmpl/Hptalg .9) (z .0005))

i3y #*sxsnsrstGESAMTDAUER > 1.01413 Sek, #**ssssss

(setf note (item (Pitches fledsdcsc
b6bfagsgfsfedsdesc
bSbfagsgfsfedsdcsc
bd4bfagsgfsfedsdcsc
b3bfagsgfsfedsdcsc
b2bfagsgfsfedsdesc
blbfagsgfsfedsdcsc
cesddseffsggsabfb
c2csddseffsggsabfb
c3csddseffsggsabfb



c3esddseffsggsabfb

cdcsddseffsggsabfb

cScsddseffsggsabfb

cScsddseffsggsabfb

c6esddseffs g gsabfb)))
(setf note (+ note Pitch-Increment))

(setf rhythm i)
(setf rhythm (COND
((< count (/ length 2)) (* Rhythm y (setf y (+ y 2))));;;ACCELERANDO
((*Rhythm y (setf y (- y 2)))))) ;;;RITARDANDO
(setf duration RHYTHM)

(setf amplitude (interpl (mod count length) 0 (* (/ MaxAmpl/Hptalg 300) 285.178)
(- length 1) x))

(setf Incr. (+ Incr. 1))
(setf Pitch-Increment (-(* Incr. .05) Pitch-increment))
(setf Gesamtdauer (+ Gesamtdauer duration))

) ***ENDE 16

oo s 2003 3 oo 3 3 2206 0o o o o o ol oo ol o el ol ok o o ok o il o o ke el ol o ok b o ke ol o o e e ko ol o e kol e o ok o ok ok kol
”e

(algorithm gliss-17/U-D/cres midi-note (length 174 start 227.19213)
(vars (x .001) (y .01) (Incr. 0) (Pitch-Increment 1) (gesamtdauer 0) (i 5)
(MaxAmpl/Hptalg .9) (z .0005))

;s ka8 s GESAMTDAUER ——> 101413 Sek, ###+4#sk4s

(setf note (item (Pitches
clesddseffsggsabfb
c2csddseffsggsabfb
c3csddseffsggsabfb
cdesddseffsggsabfb
cScsddseffsggsablb
cScsddseffsggsabfb
c6csddseffsggsabfb
cTcsddsef
b6bfagsgfsfedsdesc
bobfagsgfsfedsdesc
bSbfagsgfsfedsdcsc’
bdbfagsgfsfedsdesc
b3bfagsgfsfedsdesc
b2bfagsgfsfedsdesc
blbfagsgfsfedsdcsc )))

(setf note (+ note Pitch-Increment))

(setf rhythm i)

(setf rhythm (COND
((< Count (/ length 2)) (* Rhythm y (setf y (+ y 2)))) ;;;ACC
((* Rhythm y (setf y (- y 2)))))) ;:;RIT
(setf duration RHYTHM)

(setf amplitude (interpl (mod count length) 0 x
(- length 1) (* (/ MaxAmpl/Hptalg 300) 266.0235688)))

(setf Incr. (+ Incr. 1))
(setf Pitch-Increment (- (* Incr. .05) Pitch-increment))
(setf Gesamtdauer (+ Gesamtdauer duration))

)i ***ENDE 17

s ARk ok oRok Rk oo Kook ko oo oo

(algorithm gliss-18/D-U/decres midi-note (length 174 start 228.20626)
(vars (x .01) (y .01) (Incr. 0) (Pitch-Increment 1) (gesamtdauer 0) (i 5)
{(MaxAmpl/Hptalg .9) (z .0005))

i1 #*wkkksskk GESAMTDAUER ——> 1.01413 Sck, #*+###suks

(setf note (item (Pitches fledsdcsc
b6bfagsgfsfedsdcesc
bSbfagsgfsfedsdcsc
bdbfagsgfsfedsdcesc
blbfagsgfsfedsdcesc
b2bfagsgfsfedsdcsc
blbfagsgfsfedsdcesc
ccsddseffsggsabfb
c2csddseffsggsabfb
c3esddseffsggsabfb
c3csddseffsggsabfb
cdcsddseffsggsabfb
cScsddseffsggsabfb
cScsddsceffsggsablb

. cbcsddseffsggsabfb)))

(sctf note (+ note Pitch-Increment))

(setf thythm i)
(setf rhythm (COND
((< count (/ length 2)) (* Rhythm y (setf y (+ y 2))));;; ACCELERANDO
((* Rhythm y (setf y (- y 2)))))) ;;;RITARDANDO
(setf duration RHYTHM)

(setf amplitude (interpl (mod count length) O (* (/ MaxAmpl/Hptalg 300) 287.20626)
(- length 1) x))



(setf Incr. (+ Incr. 1))
(setf Pitch-Increment (-(* Incr. .05) Pitch-increment))
(setf Gesamtdauer (+ Gesamtdauer duration))

e awkesk i ks GESAMTDAUER —--> 1.01413 Sek, #*# %+ xsss

). ***ENDE 18 (setf note (item (Pitches fledsdcsc
;;;*#t**#*#*****************‘***i***#**#’k**#****************t********** b6 bf a gS g fs fe dS d csce
(algorithm gliss-19/U-D/cres midi-note (length 174 start 229.22039) bSbfagsgfsfedsdcesc
(vars (x.001) (y .01) (Incr. 0) (Pitch-Increment 1) (gesamtdauer 0) (i 5) b4bfagsgfsfedsdesc
(MaxAmpl/Hptalg .9) (z .0005)) b3bfagsgfsfedsdcesc
b2bfagsgfsfedsdesc
s wkkkktkk GESAMTDAUER --—> 1.01413 Sek, *###kkhkrx blbfagsgfsfedsdcsc
ccsddseffsggsabfb
(setf note (item (Pitches c2csddseffsggsabfb
clesddseffsggsabfb c3csddseffsggsabfb
c2csddseffsggsabfb c3csddseffsggsabfb
c3csddseffsggsabfb cdcsddseffsggsabfb
cdesddseffsggsabfb cS5csddseffsgpgsabfb
cScsddseffsggsabfb cScsddseffsggsabfb
cScsddseffsggsabfb c6csddseffs g gsabfb))
c6ecsddseffsggsabfb (setf note (+ note Pitch-Increment))
c7csddsef .
b6bfagsgfsfedsdesc (setf rhythm i)
b6bfagsgfsfedsdcsc (setf thythm (COND
bSbfagsgfsfedsdesc ((< count (/ length 2)) (* Rhythm y (setf y (+ y 2))));;; ACCELERANDO
b4bfagsgfsfedsdcsc ) ((* Rhythmy (setf y (- y 2)))))) ;;;RITARDANDO
b3bfagsgfsfedsdcesc (setf duration RHYTHM)
b2bfagsgfsfedsdese ] ]
bibfagsgfsfedsdcsc ) (setf amplitude (interpl (mod count length) 0 (* (/ MaxAmpl/Hptalg 300) 289.23452)
(setf note (+ note Pitch-Increment)) (- length 1) x))
(sctf rhythm i) )
(setf rhythm (COND (sef Iqa. (+ Incr. 1)) o
((< Count (/ length 2)) (* Rhythm y (setf y (+ y 2)))) ;:;ACC (setf Pitch-Increment (-(* Incr. .05) Pnch_-mcrement))
((* Rhythm y (setf y (- y 2)))))) ;;;RIT (setf Gesamtdauer (+ Gesamtdauer duration))
(setf duration RHYTHM) % *¥**ENDE 20
;;;t********##**#************#****#**#****t****t********#*#***i**tt**i*
(setf amplitude (interpl (mod count length) 0 x (algorithm gliss-21/D/cres midi-r_lote (length 144 start 240.995)
(- length 1) (* (/ MaxAmpl/Hptalg 300) 288.22039))) (vars (x.001) (y .01) (Incr. 0) (Pitch-Increment 1) (gesamtdauer 0) (i 5)

(MaxAmp!/Hptalg .9) (z .0009))
(setf Incr. (+ Incr. i))

(setf Pitch-Increment (- (* Incr. .05) Pitch-increment)) sy ¥tk GESAMTDAUER ----> 1.5461351999999988 Sek, ks ks
(setf Gesamtdauer (+ Gesamtdauer duration)) )
);;;***ENDE 19 (setf note (item (Pitches
B bbbt bbbt clcescsdddsdseefffsfsgggsgsaabfbfbb
(algorithm gliss-20/D-U/decres midi-note (length 174 start 230.23452) c2ccscsdddsdseefffsfsgggsgsaabfbfbb
(vars (x .01) (y .01) (Incr. 0) (Pitch-Increment 1) (gesamtdauer 0) (i 5) c3ccscsdddsdseefffsfsgggsgsaabfbfbb

(MaxAmpl/Hptalg .9) (z .0005)) cdccscsdddsdseefffsfsgggsgsaabfbfbb



cScescsdddsdseefffsfsgggsgsaabfbfbb
c6ccscsdddsdseefffsfsgggsgsaabfbfbb

(setf note (+ note Pitch-Increment))

(setf Incr, (+ Incr. i 1))

(setf Pitch-Increment (+ (/ incr, (* i (* i i))) Pitch-increment))
n¥*¥** Jedes Pitch wird incrementiert, sodaB die Wiederholungen nicht dem selben
Pitch entsprechen (Variation von
s ca. 1 HZ beim COUNT 0, bis zum 495 HZ beim COUNT 143  ##kskksks

(setf rhythm i)
(setf thythm (COND
((< Count (/ length 2)) (* Rhythm y (setf y (+ y 2)))) ;;;ACC
((* Rhythm y (setf y (- y 2)))))) ;3;RIT
(setf duration RHYTHM)

(setf amplitude (interpl (mod count length) 0 x
(- length 1) (* (/ MaxAmpl/Hptalg 300) 299.995)))

(setf Gesamtdauer (+ Gesamtdauer duration))
)i ***ENDE 21
;:ttt*t#*#*ttt*t****tttt***t**i******#t***tt*i**#i#*tt***********t*#**
(algorithm gliss-22/U/decres midi-note (length 144 start 241.54113519)
(vars (x .001) (y .01) (Incr. 0) (Pitch-decrement 860) (gesamtdauer 0) (i 5)
(MaxAmpl/Hptalg .9) (z .0009))

s rRrkekt st GESAMTDAUER —---> 1.5461351999999988 Sck, **#kk¥kkis

(setf note (item (Pitches
bo6bbfbfaagsgsggfsfsffeedsdsddcscsce
b5bbfbfaagsgsggfsfsffeedsdsddcscesce
bdbbfbfaagsgsggfsfsffeedsdsddcscscc
b3bbfbfaagsgsggfsfsffeedsdsddcscscc
b2bbfbfaagsgsggfsfsffeedsdsddcscsce
blbbfbfaagsgsggfsfsffeedsdsddcscscc))
(setf note (+ note Pitch-decrement))
(setf Incr. (+ Incr. i))
(setf Pitch-decrement (- Pitch-decrement i))
sn*exx* Jede Pitch wird decrementiert, sodaf3 die Wiederholungen nicht der selben
Pitch entsprechen (Variation von
uy €a.-855 HZ beim COUNT 143, bis zum -140 HZ beim COUNT () #*¥¥¥kkkk
(setf rhythm i)
(setf rhythm (COND

((< Count (/ length 2)) (* Rhythm y (setf y (+ y z)))) ;;;ACC
((* Rhythm y (setf y (- y 2)))))) :i:RIT
(setf duration RHYTHM)

(setf amplitude (interpl (mod count length) 0 (- MaxAmpl/Hptalg 0.1)
(-length 1) x))

(setf Gesamtdauer (+ Gesamtdauer duration))
)i ***ENDE 22
;u******#****************#******#*********#*#*t*t#**##*t#**t**#t******
(algorithm gliss-23/D/cres midi-note (length 132 start 243.08727037999995)
(vars (x.001) (y .01) (Incr. 0) (Pitch-Increment 1) (gesamtdauer 0) (i 5)
(MaxAmpl/Hptalg .9) (z .0009))

¥Rk GESAMTDAUER -—> 1234101 Sek, #+####4xxs

(sctf note (item (Pitches
clcescsdddsdscefffsfsgggsgsaabfbfbb
c2cescsdddsdseefffsfsgggsgsaabfbfbb
c3ccscsdddsdseefffsfsgggsgsaabfbfbb
cdccscsdddsdseefffsfsgggsgsaabfbfbb
cScescsdddsdseefffsfsgggsgsaabfbfbb
c6cescsdddsdsee ff
D)

(setf note (+ note Pitch-Increment))

(setf Incr. (+ Incr. i 1))

(setf Pitch-Increment (+ (/ incr. (* i (*i 1)) Pitch-increment))
si¥*eex Jedes Pitch wird incrementiert, sodaB die Wiederholungen nicht dem selben
Pitch entsprechen (Variation von
s ca. 1 HZ beim COUNT 0, bis zum ca. 400 HZ beim COUNT 132 ###%kssks

(setf rhythm i)
(setf rhythm (COND
((< Count (/ length 2)) (* Rhythm y (setf y (+ y 2)))) ;;;ACC
((* Rhythm y (setf y (- y 2)))))) s3:RIT
(setf duration RHYTHM)

(setf amplitude (interpl (mod count length) 0 x
(- length 1) (- MaxAmpl/Hptalg 0.2)))

(setf Gesamtdauer (+ Gesamtdauer duration))
)i;;***ENDE 23



so Rk kdok kR ROk kR R ORI KRR ROROR R RO Rk ok ok Rk

(algorithm gliss-24/U/decres midi-note (length 132 start 244.3263405569)
(vars (x.001) (y .01) (Incr. O) (Pitch-decrement 860) (gesamtdauer 0) (i 5)
(MaxAmpl/Hptalg .9) (z .0009))

11y ¥ ¥Rk GESAMTDAUER ---> 1234101 Sek, **#+#sksss

(setf note (item (Pitches
bobbfbfaagsgsggfsfsffeedsdsddcescsce
b5bbfbfaagsgsggfsfsffeedsdsddescsce
bdbbfbfaagsgsggfsfsffeedsdsddcscsce
blbbfbfaagsgsggfsfsffeedsdsddcscsce
b2bbfbfaagsgsggfsfsffeedsdsddcscsce
blbbfbfaagsgsgglsfs)))
(setf note (+ note Pitch-decrement))
(setf Incr. (+ Incr. i))
(setf Pitch-decrement (- Pitch-decrement i))
s***** Jede Pitch wird decrementiert, soda8 die Wiederholungen nicht der selben
;»» Pitch entsprechen (Variation von  ca. -855 HZ beim COUNT 131, bis zum ca.
+1:-200 HZ beim COUNT [ #*¥$kkvux

(setf rhythm i)
(setf rhythm (COND
((< Count (/ length 2)) (* Rhythm y (setf y (+ y 2)))) ;;;ACC
((* Rhythm y (setf y (- y 2)))))) ;5:RIT
(setf duration RHYTHM)

(setf amplitude (interpl (mod count length) 0 (- MaxAmpl/Hptalg 0.2)
(- length 1) x))

(setf Gesamtdauer (+ Gesamtdauer duration))
Y. ***ENDE 24 .
;;;**rll*********#*****#*****tt*****lll*’Il*i)ll***#*i*i******#*********#******
(algorithm gliss-25/D/cres midi-note (length 126 start 245.560)
(vars (x .001) (y .01) (Incr. 0) (Pitch-Increment 1) (gesamtdauer 0) (i 5)
(MaxAmpl/Hptalg .9) (z .0009))

s ¥Rk GESAMTDAUER ----> 1.0951667999999997 Sek. **wk btk

(setf note (item (Pitches
clcescsdddsdseefffsfsgggsgsaabfbfbb
c2ccscsdddsdseefffsfsgggsgsaabfbfbb
c3ccsesdddsdseefffsfsgggsgsaabfbfbb
cdcesesdddsdseefffsfsgggsgsaabfbfbb
cSccescsdddsdseefffsfsgggsgsaabfbfbd
c6cesesdd

D)

(setf note (+ note Pitch-Increment))

(setf Incr. (+ Incr. i 1))

(setf Pitch-Increment (+ (/ incr. (* i (* i i))) Pitch-increment))
s ¥kkxk Jedes Pitch wird incrementiert, soda die Wiederholungen nicht dem selben
1 Pitch entsprechen (Variation von ca. 1 HZ beim COUNT 0, bis zum 495 HZ beim
;;;COUNT 125 Aok koK ok

(setf rhythm i)
(setf rhythm (COND
((< Count (/ length 2)) (* Rhythm y (setf y (+ y 2)))) ;;;ACC
((* Rhythm y (setf y (- y 2)))))) ;s;RIT
(setf duration RHYTHM)

(setf amplitude (interpl (mod count length) O x
(- length 1) (- MaxAmpl/Hptalg 0.3)))

(setf Gesamtdauer (+ Gesamtdauer duration))
)i ***ENDE 25
;;;*#*t***t*t*##******#***tt*******t**t*t***t#**************##****t*t**
(algorithm gliss-26/U/decres midi-note (length 126 start 246.655)
(vars (x.001) (y .01) (Incr. 0) (Pitch-decrement 860) (gesamtdauer 0) (i 5)
(MaxAmpl/Hptalg .9) (z .0009))

(o9 # R RARMGESAMTDAUER > 1.0951667999999997 Sek. *+*%ksssns

(scif note (item (Pitches
b6bbfbfaagsgsggfsfsffeedsdsddescsce
bS5bbfbfaagsgsggfsfsffeedsdsddcscsce
bdbbfbfaagsgsggfsfsffeedsdsddcscsce
b3bbfbfaagsgsggfsfsffeedsdsddcscsec
b2bbfbfaagsgsggfsfsffeedsdsddescscc
blbbfbfaa)))
(setf note (+ note Pitch-decrement))
(setf Incr. (+ Incr. i))
(setf Pitch-decrement (- Pitch-decrement i))
i ¥**** Jede Pitch wird decrementiert, sodaB die Wiederholungen nicht der selben
Pitch entsprechen (Variation von
»s  ca.-855 HZ beim COUNT 126, bis zum -140 HZ beim COUNT 0 #s##a% e+

(sctf rhythm i)
(setf thythm (COND



((< Count (/ length 2)) (* Rhythm y (setf y (+y 2)))) :;;ACC
((* Rhythm y (setf y (- y 2))))) 33:RIT
(setf duration RHYTHM)

(setf amplitude (interpl (mod count length) 0 (- MaxAmpl/Hptalg 0.3)
(- length 1) x}))

(setf Gesamtdauer (+ Gesamtdauer duration))
)3 ***ENDE 26
;;;********#****************##******************************#**********
(algorithm gliss-27/D/cres midi-note (length 123 start 247.7508206)
(vars (x .001) (y .01) (Incr. 0) (Pitch-Increment 1) (gesamtdauer 0) (i 5)
{MaxAmpl/Hptalg .9) (z .0009))

sookkbknkk ok k GESAMTDAUER ----> ca.] Sek, *¥%kkkokkik

(setf note (item (Pitches
clcescsdddsdseefffsfsgggsgsaabfbfbb
c2ccescsdddsdseefffsfsgggsgsaabfbfbb
c3ccscsdddsdseefffsfsgggsgsaabfbfbb
cdccescsdddsdseefffsfsgggsgsaabfbfbd
cScescsdddsdseefffsfsgggsgsaabfbfbb
cbees :

(setf note (+ note Pitch-Increment))

(setf Incr. (+ Incr.i 1))

(setf Pitch-Increment (+ (/ incr. (* i (* i i))) Pitch-increment))
%*xxx Jedes Pitch wird incrementiert, sodal die Wiederholungen nicht dem selben
Pitch entsprechen (Variation von
ca. 1 HZ beim COUNT 0, bis zum ca. 400 HZ beim COUNT 123 s#skwkiok

131

(sctf rhythm i)
(sctf rhythm (COND
((< Count (/ length 2)) (* Rhythm y (setf y (+ y 2)))) ;;; ACC
((* Rhythm y (setf y (- y 2))))) ;:RIT
(setf duration RHYTHM)

(setf amplitude (interpl (mod count length) O x
(- length 1) (- MaxAmpl/Hptalg 0.4)))

(setf Gesamtdauer (+ Gesamtdauer duration))
) 5. ¥**ENDE 27 v

e s Rl o ok s sk ool ok ok kol ook kool ok okl ok skololeokokolololol dokkokololokokolok ok ko ok ok ok
2

(algorithm gliss-28/U/decres midi-note (length 123 start 248.7508)

(vars (x.001) (y .01) (Incr. 0) (Pitch-decrement 860) (gesamtdauer 0) (i 5)
(MaxAmpl/Hptalg .9) (z .0009))

;;;*#********GESAMT’DAUER «===> Ca. ] Sek, F¥kkkkkiks

(setf note (item (Pitches
b6bbfbfaagsgsggfsfsffeedsdsddcscscce
bSbbfbfaagsgsggfsfsffeedsdsddescsce
bdbbfbfaagsgsggfsfsffeedsdsddescsce
blbbfbfaagsgsggfsfsffeedsdsddcescsce
b2bbfbfaagsgsggfsfsffeedsdsddcescsce
bl b bf)))
(setf note (+ note Pitch-decrement))
(setf Incr, (+ Incr. i))
(setf Pitch-decrement (- Pitch-decrement i))
s ****+* Jede Pitch wird decrementiert, soda8 die Wiederholungen nicht der selben
Pitch entsprechen (Variation von
;s ca. -855 HZ beim COUNT 123, bis zum -140 HZ beim COUNT 0 #**s kb k

(setf rhythm i)
(setf rhythm (COND
((< Count (/ length 2)) (* Rhythm y (setf y (+ y 2)))) ;;;ACC
((* Rhythm y (setf y (- y 2)))))) ;s:RIT
(setf duration RHYTHM)

(setf amplitude (interpl (mod count length) 0 (- MaxAmpl/Hptalg 0.4)
(-length 1) x))

(setf Gesamtdauer (+ Gesamtdauer duration))
) ;5 ***ENDE 28
;;;*********tt**********************t***f‘ltt***ti**t***#*****t**#it*#*t*
(algorithm gliss-29/U-D/cres-decres midi-note (Iength 202 start 249.7508)
{vars (x .001) (y .01) (Incr. 0) (Pitch-Increment 1) (gesamtdauer 0) (i 5)
(MaxAmpl/Hptalg .9) (z .0009))

stk s GESAMTDAUER ----> 3,7005580999999936 Sck, *### %« xsk*

(setf note (item (Pitches
clcescsdddsdseefffsfsgggsgsaabfbfbb
c2ccscsdddsdseefffsfsgggsgsaabfbfbb
c3ccscsdddsdseefffsfsgggsgsaabfbfbb
cdcescsdddsdseefffsfsgggsgsaabfbfbb

"c5cescs
ddescsce
bdbbfbfaagsgsggfsfsffeedsdsddescesce
b3bbfbfaagsgsggfsfsffeedsdsddescsce



b2bbfbfaagsgsggfsfsffeedsdsddcscsce
) blbbfbfaagsgsggfsfsffeedsdsddcscscc
(setf note (+ note Pitch-Increment))
(setf Incr. (+ Incr.i))
(setf Pitch-Increment
(COND
((< Count (- (/ length 2) 1)) (+ (/ incr. (* i (* i i))) Pitch-increment))
(- Pitch-increment 1)))

¥+ Beim Aufwirtsglissando wird jedes Pitch incrementiert, soda8 die
Wiederholungen nicht

e dem selben Pitch entsprechen (Variation von ca. 1 HZ beim COUNT 0, bis zum
495 HZ

s beim COUNT 143, Beim Abwinsglissandp wird jedes Pitch decrementiert,
ssodaB die

s+ Wiederholungen nicht der selben Pitch entsprechen (Variation von ca. -855 HZ
;:beim COUNT

iy 288, bis zum -140 HZ beim COUNT Q  #%# -+ wsx*

(setf rthythm i)
(setf rhythm (COND
((< Count (- (/ length 2) 1)) (* Rhythm y (setf y (+ y 2)))) ;;;ACC
((* Rhythm y (setf y (- y 2)))))) ;;RIT
(setf duration RHYTHM) .

(setf amplitude (interpl (mod count length) 0 x
(/ length 2) (- MaxAmpl/Hptalg 0.5)
(-length 1) x))
(setf Gesamtdauer (+ Gesamtdauer duration))
) 1 ***ENDE 29

-w***#t#tﬁtttt****ttt***‘i*#*tt**
”

)i ***END OF MERGE "Glissandi 1/29%**

oo 3 3 o 326 b o e e o o ko e ol o ol o ok e o ke ol o o sl o s o ke o ol ol o afe i ol sl e ol ok o ol ol ke ol ol ke kol ok ok ook
”?

);::***END OF MERGE "CrescendoStruktur+Glissandi) ***

:;; Ende Take 1 +2
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Das Luftgeriiusch vom Takt 196 bis 200, wird vom Computer aufgenommen. Allméhlich wird die Memorykapacitiit des Live-electronics-systems
iiberschrieben, bis es NUR Luft transponiert wird.
(Auf diesen Grund wurden dic Transpositionen mit anderen Graustufen dargestellt.)
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Improvisation 1.
Ganz Frei

(Dauer 9")

(Die 9" entsprechen den angegebenen
Taktenin 3/4 bzw. 1/4 mitd =90)

@ (Die Artikulation und Dauerder Noten sind frei, solange die in demrichtigen Zeitraum gespielt werden. Dasselbe gilt fiir die folgenden Improvisationen)
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Improvisation 2
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Improvisation 3. (Gesamtdauer 31") (Die 31" entsprechen den angegebenen Takten in 3/4 it = =90, wobei diese Gesamtdauerin 2x 14" Teilen

357] GanzFrei______________________ plix 3 PousorontengelellVigh) | | - ocrn o s  imimss = s 56 55508 o o m oo = i
- : . -
AF. . - ' - - - —
w & s < 4
J E;(Fléte als FM Modulator von ivorher aufgenommenen Materialien) | ' !
‘_b: o-h‘- h‘— l?g Lg :5 2 o hﬁ .l.i hﬁ :
L’. h— = oh—- —l}&" —He —h—: "n —be— ﬂ! — h—:h,’g- —§ h*h" e h‘f
A.F. (Mik) [Ffse fe : —r — r fo————— T
C ) 1 P& | \ + L. et )
s & qo- v

JJI sempre (immer staccatissimo bzw. Flatterzunge !!!)

Takt 257-261 = FM-1. (Summe der Materialien "C-1", "C-2", und "C-3" wnrd von der Flote moduliert als FM =S & H.)
[ el el i VGV UV VVVVVUVVUVIVIVIVVVVVVVVTrvewwe

—- gﬂote Modu’.lator/ Matenallcn— Carner)

Live Electr. . : : : E
Z

""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""

G . r % W—

AF. = = - —

\\V4 l - : .

i he ¢ | PAUSE |

, he 2 he #:l&il*:g, h‘thfhiht fo fe Eg‘i o N o I

Al, = = = — =t = = — —_ 4 — . . !

A.F.(MiK) [ =— : e 5 b %:I-,—i”':ﬁ:b—ho—v—:.

Live Electr. i '

\,

-34a-



J @ (Fldte als FM Modulator vont vorher aufgenommenen Materialien) ;
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Bis zum Ende des Stiickes ganz STILL bleiben ABER die SPIELHALTUNG muB BEIBEHALTEN werden.
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[Gesamtdauer 00:28:53
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Live Electronics 00:11:03
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Erlduterung zum Takt 301 bis zum Ende des Taktes 353.

Transpositionsquoeffizienten fiir jeden Kanal:

Sekunde
0

15.55

28.51

40.18

50.55

60.92

71.29

79.07

84.25

Kanal 1

171

5/4

3/4

7/4

1/4

9/4

1/8

14/4

8/1

Kanal 2
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7/4

1/4

7/2

5/4

3/4

9/4

1/8

23/4

Kanal 3
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2/1

2/1

1/7

Kanal 4
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